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REGULAMIN

1. ORGANIZATOR:
Patac Mtodziezy w Warszawie wraz z Komisjg Jubileuszows.

2. CELE:
= UsSwietnienie Jubileuszu 70-lecia Patacu Miodziezy.
» Integracja uczestnikéw Patacu Miodziezy.
» Poznawanie historii Patacu przez aktywng zabawe.
» Prezentacja oferty programowej Patacu Mtodziezy.

3. TERMINY etapow GRY:
* 9 pazdziernika 2024 /Sroda/ Inauguracja Roku Szkolnego
= 12 listopada 2024 /wtorek/ Dzien Barw Narodowych
= 14 grudnia 2024 /sobota/ Dzien Wypiekdéw i Kartek Jubileuszowych
= 22 lutego 2025 /sobota/ Dzier Otwarty w Patacu Mtodziezy
= 15 marca 2025 /sobota/ Dzien Maratondw
= 17 kwietnia 2025 /sobota/ Kapsuta Czasu
= 13 czerwca 2025 /pigtek/ Zakonczenie Roku Szkolnego

Terminy mogg ulec zmianie. W przypadku zmiany, organizator powiadomi uczestnikow
za posrednictwem strony www.pm.waw.pl, facebooka Patac Mtodziezy w Warszawie
oraz pocztg elektroniczng systemu pzo, na minimum 7 dni przed kolejnym etapem.

4. MIEJSCE IMPREZY

Teren Patacu Miodziezy w Warszawie — zgodnie z planem poszczegdlnych etapow.
5. WARUNKI UCZESTNICTWA

W grze moze wzig¢ udziat kazdy uczestnik, znajdujacy sie w roku szkolnym 2024/2025
w systemie Uczestnictwa Patacu Mtodziezy w Warszawie.

6. ZGLOSZENIE
Na kazdym etapie gry:
» Uczestnik chetny do udzialu w grze zgtasza sie na wyznaczone stanowisko

i okazuje legitymacje patacowa.

7. ZASADY GRY
» Gra sktada sie z 7 etapow zgodnie z terminarzem.
= Kazdy etap gry jest niezalezny od siebie.
» Na kazdym etapie gry zadanie do wykonania jest szczegdtowo opisane.


http://www.pm.waw.pl/

» Uczestnik ma obowigzek wzig¢ udziat w zadaniu, zeby zaliczy¢ etap.
» Zadanie uczestnik wykonuje tylko raz (bez mozliwosci powtoérzenia).
» Uczestnik decyzjg sedziego stanowiska zalicza lub nie zalicza zadania.

8. PRZEBIEG GRY na kazdym etapie:
» Uczestnik wykonuje zadanie przewidziane na danym etapie gry.
= Po zaliczeniu zadania zostaje odnotowany na liScie a nastepnie LOSUJE KUPON
- ZDRAPKE.
* Na kuponie nalezy zdrapa¢ wyznaczone miejsce. Po zdrapaniu pojawi sie:
v" Logo 70-lecia PM co oznacza wygrana.
v Dotychczasowe logo PM co oznacza brak wygranej.

WYGRANA BRAK WYGRANEJ

= W przypadku wygranej nalezy odebrac¢ nagrode przewidziang na danym etapie
gry — wytgcznie w godzinach przebiegu gry.

= Kupon nalezy odda¢ w punkcie odbioru nagrody oraz pos$wiadczy¢ odbidr
nagrody wiasnorecznym podpisem.

= Jezeli kupon nie zostanie zrealizowany a tym samym nie zostanie odebrana
nagroda w dniu etapu, w wyznaczonym czasie - nagroda przepada.

9. NAGRODY:
= QOrganizator przewiduje 70 nagrod na 70-lecie Patacu Mlodziezy.
= Na kazdym etapie gry bedzie do wylosowania 10 nagréd wsrdd Uczestnikow
danego etapu.
» Jezeli nie zostang wylosowane wszystkie nagrody /10 sztuk/ to niewykorzystane
przejda do puli nagréd na ostatni etap Gry 70-tki w dniu 13 czerwca 2025.

10. ODWOLANIA:
= Uczestnik moze wnieS¢ odwotanie na piSmie gdy uzna, ze decyzja sedziego
czy inne zaistniate okolicznosci sg niezgodne z regulaminem gry.
= QOdwotania nalezy skfada¢ na pisSmie w sekretariacie Patacu Miodziezy
do siedmiu dni od zakonczenia danego etapu, do godziny 19.00.
= Uwagi i spory rozstrzygac bedzie Komisja Jubileuszowa. Decyzja Komisji
jest ostateczna.

Udziat w Grze ,,70-tce” jest rownoznaczny ze zgodg i akceptacjg niniejszego regulaminu.
Wszelkie informacje na temat etapdw gry beda dostepne na stronie internetowej
www.pm.waw.pl oraz w gablocie w holu gtownym.



http://www.pm.waw.pl/

