N Programowanie Grafika trojwymiarowa
16.00 w jezyku C# gr 41 Programowanie Programowanie N _?_“ 22 How 10.00
O | — instr. J. Branicki w jezyku C# gr 43 _ . : o W jezyku C# gr 42 O e A e
N 15.45 — 17 15 instr. J. Branicki Prolgktowanle gller .gr 44 Prolgktowanle gller .gr 45 instr. J. Branicki 9.15-11.30
N 700 od 13 lat 16.00 — 17.30 instr. J. Branicki instr. J. Branicki 16.00 — 17.30 12-19 lat 150
< : od 13 lat 16.00 — 18.15 16.00 — 18.15 od 13 lat '
— o] od 13 lat od 13 lat
_— . . ; Programowanie Programowanie
* (q0] Grafika trojwymiarowa . .
- or. 21 w jezyku C# gr 42 w jezyku C# gr 43 Grafika tréjwymiarowa || ‘>
N instr. M.Tarnachowicz 'n?t;‘dr‘;‘ B;gr;lgkl Programowanie 'n?t;'dr‘;' B;gq'gk' _ gr. 23 _
o 17.20 - 19.35 : 1131 t w jezyku C# gr 41 : 1131 t instr. M.Tarnachowicz
1900 12-19 lat — instr. J. Branicki —_— 11.45 - 14.00 13.00
12-19 lat
N 18.30 - 20.00
od 13 lat
15.00 10.00
— Rozmaito$ci matematyczne Rozmaitosci
przygotowanie do egzaminu
! 6smoklasisty gr. 15 .matematyczne gr. 17_
ol 16.00 instr. A. Gatecka-Sulej instr. A. Gatecka-Sulej 10.00
: ~ 15.00 - 17.15 15.00 - 17.15
< 13-14 lat (kI. VIIT) 11-13 lat (kl. VI-VII)
< 17.00 11.00
® o
— Rozmaitosci
Z © Rozmaitos$ci matematyczne matematyczne gr. 19
7p) 18.00 przygotowanie do egzaminu instr. A. Gatecka-Sulej 12.00
» — o6smoklasisty gr. 18 17.00 - 19.15
instr. A. Gatecka-Sulej 12-14 lat (KI. VII-VIIT)
19.00 17.30-19.45 13.00
— 13-14 lat (kI. VIII)
> 16.00 Scratch z grafika Scratch z robotami Programowanie Zabawy graficzne 10.00
gr.3 gr. 4 Python z grafika gr. 5 i logiczne gr. 1
instr. W. Bogdanski instr. W. Bogdarnski instr. W. Bogdanski instr. W. Bogdanski
;\rl 17.00 16.1%01-11|7.t30 16.1(())01-11|7.t30 Scratch z grafika 16.10201-31|7.t30 16.(;08- I1?30 11,00
-11 lal -11 lal -13 la -8 la
< gr.3
C_G Programowanie Scratch z grafika |nst{.7v(\)/(.) Bciggdsgskl Scratch z robotami
E (C |1800 Python z grafika gr. 5 gr. 2 A or. 4 12.00
) . 10-11 lat
instr. W. Bogdanski instr. W. Bogdanski instr. W. Bogdanski
n instr. W. Bogdanski instr. W. Bogdanski instr. W. Bogdanski
m 17.45-19.15 17.45-19.15 17.45-19.15
19.00 12-13 lat 9 lat 10-11 lat 13.00
I I 15.00
z Programowanie
Python
16.00 Infgrmatyczny Programowanie gr. 27 instr. M. Pronobis Programowanie 10.00
< MiszM@asz Python 15.30 - 17.00 Informatyczny Python
[Q\l gr. 30 instr. M. Pronobis gr. 26 instr. M. Pronobis 8-9 lat MiszM@asz gr. 28 instr. M. Pronobis
— < 17.00 16.00-17.30 16.00 - 17.30 gr. 31 instr. M. Pronobis 16.00 - 17.30 11.00
cs 10-15 lat 8-9 lat Informatyczny 16.00 - 18.15 10 lat
Z C_G g ' MiszM@asz 11 -15 lat
(7)) 18.00 Programowanie rog;a;r;]c;vr\l/ame gr. 30 instr. M. Pronobis 12.00
Python Py _ 17.15 - 18.45
gr. 28 instr. M. Pronobis 10-15 lat
_ gr.29 17.45-19.15
o 19.00 instr. M. Pronobis 10 lat 13.00
17.45 - 20.00
11-15 lat
< 15.00
Programowanie gier Programowanie gier _ _
m (Logo & JavaScript) (Logo & JavaScript) Projektowanie Stron
1600 gr. 14 gr. 16 Internetowych —
n_ LO ' instr. A. Gatecka-Sulej Projektowanie Stron instr. A. Gatecka-Sulej _ gr. 10 '
15.00 - 17.15 15.00 - 17.15 instr. B. Bractawska
o Internetowych
9-11 lat (kl. IV-V) 8 9-11 lat (K. IV-V) 9.15-11.30
™M 1700 B gB'radawska 11-13 lat 11.00
< . B.
‘ ’ 16.00 - 18.15
(0] 9-10 lat Projektowanie Stron
m‘ o) |©oo Internetowych Projektowanie Stron 12.00
: : gr. 9 Internetowych
- Projektowanie Stron instr. B. Bractawska gr.11
Internetowych gr.12 17.30 - 19.45 instr. B. Bractawska
19.00 instr. B. Bractawska ) ' 13.00
< 18.30 - 20.00 10-11 fat Ty
.30 - 20. 12-14 lat
N 10-14 lat
G Mtodzi Naukowcy
16.00 gr. 50 10.00
< instr. A. Wiktorowicz
™~ 15.15-17.30 Miodzi Naukowcy
=] ™ 17.00 12-17 lat gr. 52 11.00
: : i ' instr. A. Wiktorowicz '
C_U Akwarystyka 16'1%?1_31&30
N CG 18.00 gr. 53 instr. T. Markiewicz . 12.00
U) 17.30 - 19.00 Miodzi NaukOWCy
10-16 lat _ gr.1
instr. A. Wiktorowicz
19.00 17.45 - 20.00 13.00
m 10-13 lat
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