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FPIECZARK] w Patacu Miodziezy w Warszawie %7% —

REGULAMIN

1. ORGANIZATOR: pracownie Patacu Miodziezy i zespot ds. Jubileuszu 65-lecia Pieczarek

2. CELE:
e uSwietnienie Jubileuszu 65-lecia OSrodka Warszawskiego Patacu Mtodziezy

w Pieczarkach,
e promocja obozdw letnich w Pieczarkach poprzez pokazanie gier organizowanych

w wakacje,

e integracja uczestnikéw Patacu Mtodziezy, rozwijanie wspdtpracy, logicznego
myslenia poprzez wykonywanie zadan wymagajgcych kreatywnosci,
spostrzegawczosci i orientacji w przestrzeniach Patacu Mtodziezy.

3. TERMIN: 16 grudnia 2025 /wtorek/
4. MIEJSCE: teren Patacu Mtodziezy, zaczynamy w Ogrodzie Zimowym o godzinie: 17.00
5. WARUNKI UCZESTNICTWA i ZPISY

a/ w grze moze wzig¢ udziat kazdy uczestnik posiadajgcy legitymacje Patacu Mtodziezy
(znajdujacy sie w systemie uczestnictwa w roku szkolnym 2025/26),

b/ w grze biorg udziat druzyny 6 — 10 osobowe (druzyny dopierajg sie samodzielnie),
c/druzyny zgtaszajg cheé udziatu w grze w Uczestnictwie w terminie
od 26.11.2025 — 09.12.2025.
6. PRZEBIEG GRY
a/ zbidrka druzyn 17.00 w Ogrodzie Zimowym,
b/ omowienie zasad gry,
¢/ kazda z druzyn dostanie swoja:

o KARTE GRY,
o TABELE NA PUNKTY,

e MAPE z indywidualng trasa,
UWAGA! Nie mozna zmieni¢ kolejnosci odwiedzanych stanowisk.

d/ CZAS podczas gry odmierzany jest na zsynchronizowanych wyswietlaczach,
ktore znajdujg sie na stacjach:

e 30 sekund na wytlumaczenie zadania,
e wykonanie zadania 2 minuty 30 sekund,
e 3 minuty na przejscie na kolejne stanowisko,



e/ druzyny przemieszczajq sie ze stacji do stacji w sposob zorganizowany i bezpieczny,
nie przeszkadzajac uczestnikom odbywajacych sie zajeé,

f/ na kazdym stanowisku LIDER druzyny przekazuje karte gry instruktorowi stanowiska
i podaje liczebnosS¢ grupy,

Uwaga! Niekompletne grupy nie bedg mogty przystapi¢ do wykonywania zadania na stanowisku.

g/ okoto godziny 18.30 planowane zakonczenie gry w Ogrodzie Zimowym.
7. PUNKTACIA

a/ za kazde zadanie druzyna moze dosta¢ od 1 do 10 punktdw,

b/ punkty wpisuje sedzia stanowiska.
8. ODWOLANIA:

a/ uczestnik moze wnieS¢ odwotanie na piSmie, jezeli uzna, ze decyzja sedziego czy inne
zaistniate okolicznosci sg niezgodne z regulaminem gry,

b/ odwotania nalezy sktadac¢ na piSmie w sekretariacie Patacu Mtodziezy do siedmiu dni
od zakonczenia danego etapu, do godziny 19.00,

¢/ uwagi i spory rozstrzyga¢ bedzie zespdt ds. Jubileuszu. Decyzje zespotu sg
ostateczne.

Udziat w grze ,Gorka Petna Wrazen” jest rownoznaczny ze zgodg i akceptacjg niniejszego
regulaminu.

Regulamin dostepny jest na stronie internetowej www.pm.waw.pl i w holu gtéwnym PM,
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