
 

„GÓRKA PEŁNA WRAŻEŃ” 
w Pałacu Młodzieży w Warszawie 

 

R E G U L A M I N 
1. ORGANIZATOR: pracownie Pałacu Młodzieży i zespół ds. Jubileuszu 65-lecia Pieczarek 
2. CELE: 

• uświetnienie Jubileuszu 65-lecia Ośrodka Warszawskiego Pałacu Młodzieży                        
w Pieczarkach, 

• promocja obozów letnich w Pieczarkach poprzez pokazanie gier organizowanych                
w wakacje, 

• integracja uczestników Pałacu Młodzieży, rozwijanie współpracy, logicznego 
myślenia poprzez wykonywanie zadań wymagających kreatywności, 
spostrzegawczości i orientacji w przestrzeniach Pałacu Młodzieży. 

   3. TERMIN: 16 grudnia 2025 /wtorek/ 

   4. MIEJSCE: teren Pałacu Młodzieży, zaczynamy w Ogrodzie Zimowym o godzinie: 17.00 

   5. WARUNKI UCZESTNICTWA i ZPISY  

a/ w grze może wziąć udział każdy uczestnik posiadający legitymację Pałacu Młodzieży 
(znajdujący się w systemie uczestnictwa w roku szkolnym 2025/26), 

b/ w grze biorą udział drużyny 6 – 10 osobowe (drużyny dopierają się samodzielnie), 

c/drużyny zgłaszają chęć udziału w grze w Uczestnictwie w terminie                                                                    
od 26.11.2025 – 09.12.2025. 

    6. PRZEBIEG GRY 

a/ zbiórka drużyn 17.00 w Ogrodzie Zimowym,  

b/ omówienie zasad gry,  

c/ każda z drużyn dostanie swoją: 

• KARTE GRY,  
• TABELĘ NA PUNKTY, 
• MAPĘ z indywidualną trasą,   

UWAGA! Nie można zmienić kolejności odwiedzanych stanowisk. 

d/ CZAS podczas gry odmierzany jest na zsynchronizowanych wyświetlaczach,                       
które znajdują się na stacjach: 

• 30 sekund na wytłumaczenie zadania, 
• wykonanie zadania 2 minuty 30 sekund,  
• 3 minuty na przejście na kolejne stanowisko, 



e/ drużyny przemieszczają się ze stacji do stacji w sposób zorganizowany i bezpieczny,                
nie przeszkadzając uczestnikom odbywających się zajęć, 

f/ na każdym stanowisku LIDER drużyny przekazuje kartę gry instruktorowi stanowiska                       
i podaje liczebność grupy, 
Uwaga! Niekompletne grupy nie będą mogły przystąpić do wykonywania zadania na stanowisku. 

g/ około godziny 18.30 planowane zakończenie gry w Ogrodzie Zimowym. 

7. PUNKTACJA 

a/ za każde zadanie drużyna może dostać od 1 do 10 punktów, 

b/ punkty wpisuje sędzia stanowiska. 

8. ODWOŁANIA: 

a/ uczestnik może wnieść odwołanie na piśmie, jeżeli uzna, że decyzja sędziego czy inne 
zaistniałe okoliczności są niezgodne z regulaminem gry, 

b/ odwołania należy składać na piśmie w sekretariacie Pałacu Młodzieży do siedmiu dni 
od zakończenia danego etapu, do godziny 19.00, 

c/ uwagi i spory rozstrzygać będzie zespół ds. Jubileuszu. Decyzje zespołu są 
ostateczne. 

Udział w grze „Górka Pełna Wrażeń” jest równoznaczny ze zgodą i akceptacją niniejszego 
regulaminu. 

Regulamin dostępny jest na stronie internetowej www.pm.waw.pl i w holu głównym PM. 

 

 

 

http://www.pm.waw.pl/

